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Objectius:

Aquesta materia pretén que l'alumnat actui amb criteris técnics i etics en la resolucid
de problemes, utilitzant la fabricacid i I'automatitzacié6 com a eines per transformar

I'entorn de manera sostenible. Al llarg de la matéria es treballara perque I'alumnat

pugui:

e Idear i planificar solucions tecnologiques a partir de I'analisi de
necessitats reals, utilitzant estrategies de gestié de projectes i organitzacio
digital (Drive).

e Fabricar objectes i prototips combinant tecniques manuals amb fabricacié
digital, com el disseny i la impressié en 3D.

e Desenvolupar sistemes automatitzats i robotics capacos de realitzar
tasques de manera autonoma o recollir dades de I'entorn.

e Comunicar i difondre els resultats dels seus projectes utilitzant el
vocabulari técnic i els suports digitals adequats.

e Avaluar I'impacte de la tecnologia, aplicant criteris de sostenibilitat en el

disseny d'habitatges i sistemes de transport

Descripcidé/continguts

La materia té un caracter interdisciplinari basat en el desenvolupament de projectes
practics que cobreixen quatre grans blocs:
A. Procés de resolucio de problemes i disseny 3D
e Gestio digital: Organitzacio de la informacid i col-laboracié en linia (Eines
Google/Drive).
e Disseny assistit (CAD): Creacio de peces en tres dimensions, com ara el

disseny de clauers 3D, i la seva posterior fabricacio digital.




e Documentacio técnica: Elaboracié de la memoria i documents de projecte

(com el del cotxe autonom).

B. Operadors tecnologics i electronica
e Components eléctrics i electronics: Estudi i muntatge de circuits analogics i
digitals necessaris per al control de maquines.
e Mecanica i control: Aplicacié d'operadors mecanics en la construccié de

vehicles i robots.

C. Pensament computacional, automatitzacio i robotica
e Projecte Cotxe Autonom: Disseny, construccio i programacio de robots amb
capacitat per interactuar i moure's de manera independent.
e Projecte Estacio Meteorologica: Us de controladors, sensors i actuadors per

a la captacié de dades ambientals i el control de sistemes.

D. Tecnologia sostenible i domotica
e Domotica: Disseny de sistemes intel-ligents per a I'estalvi energetic i el
control d'habitatges bioclimatics.
e Energies renovables: Valoracié de la contribucid de les tecnologies

innovadores al desenvolupament sostenible i a la cura del planeta

Metodologia de les sessions

La matéria es basa en la idea d'aprendre fent en un entorn de taller o
laboratori de fabricacié. Les sessions combinen I'avaluacié inicial del
coneixement amb el treball per reptes, on l'alumnat experimenta, comet

errors i valida els seus prototips.

Observacions

Es recomana per a alumnes amb esperit emprenedor, curiositat per la
robotica i el disseny digital. Es valorara molt positivament I'actitud
proactiva, la perseveranga en la resoluci6 de problemes tecnics i la
qualitat en el lliurament dels projectes. No calen coneixements previs, pero

si disposicidé per treballar de manera practica i col-laborativa




