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Informacioé sobre mateéries optatives

qeene™” | Matéria: Digitalitzacio

Curs al qual s’ofereix: 4t ESO

Objectius:

Aquesta materia té com a finalitat que I'alumnat no només assoleixi una alfabetitzacié
digital basica, sind que esdevingui un ciutada digital actiu, critic i capac de produir
coneixement mitjancant tecnologies emergents com la Intel-ligencia Artificial. Al llarg

de la materia es treballara perqué I'alumnat pugui:

e Comprendre l'arquitectura i evolucio dels ordinadors, sent capac de
planificar configuracions i pressupostos segons necessitats tecniques.

e Crear i programar continguts digitals avancats, utilitzant eines com
Scratch i integrant models de Machine Learning i IA en els seus projectes.

e Desenvolupar un sentit critic davant la informacio, aprenent a detectar
noticies falses (fake news) i analitzant la fiabilitat de les fonts.

e Gestionar el propi Entorn Personal d’Aprenentatge (PLE) mitjancant el
treball de recerca i I'Us d’eines de col-laboracid en linia.

e Avaluar I'impacte étic i legal de la tecnologia, analitzant les llicencies de

programari (lliure vs. privatiu), la sobirania tecnologica i I'etica de la IA.

Descripcidé/continguts

La materia s’organitza en quatre blocs que connecten la realitat practica de I'aula amb
les competéncies del curriculum:
A. Dispositius digitals, sistemes operatius i de comunicacio
e Arquitectura i components: Identificacié de les parts d'un ordinador i
muntatge de pressupostos optimitzats.
e Evolucio de la informatica: Analisi visual i grafica de la transformacié dels

ordinadors al llarg de la historia.

B. Digitalitzacioé de I’entorn personal d’aprenentatge (PLE)




e Programacio6 creativa i IA: Desenvolupament de jocs en Scratch mitjancant
tutorials i integracio de tecnologies emergents com la IA per al control de jocs i
el reconeixement d'imatges (AI for Oceans, Google TM).

e Gestio del coneixement: Realitzacid de treballs de recerca, presentacions

digitals i avaluacions inicials per organitzar I'aprenentatge permanent.

C. Seguretat i benestar digital
e Alfabetitzacio informacional: Estratégies per identificar fake news i
reaccionar davant amenaces a la xarxa.
e Identitat i salut: Foment del benestar digital i practiques saludables en I'Us

intensiu de pantalles i dades.

D. Ciutadania digital critica
e Eticai programari: Estudi de les llicencies de software, el moviment de
programari lliure i les lleis antitrust.
e Intel-ligéencia Artificial Generativa: Debat i experimentaciéo amb IA
(auto-converses i questionaris) per comprendre'n els biaixos i les possibilitats

etiques.

Metodologia de les sessions

La materia té un enfocament eminentment practic i basat en reptes
(learning by doing). L'alumnat treballa de forma autonoma i col-laborativa
en el desenvolupament de prototips (jocs, pressupostos, recerques),
fomentant la reflexid sobre la propia practica i I'Us responsable de les
dades. Es dona molta importancia a la creativitat i a la capacitat

d'adaptar-se a les eines digitals en constant canvi

Observacions

Aquesta optativa és especialment recomanable per a alumnes amb
curiositat per la tecnologia del futur, la programacié i la intel-ligéncia
artificial. No es requereixen coneixements previs profunds, pero si una
actitud activa per explorar com funcionen els ordinadors i com podem

utilitzar la tecnologia per millorar el nostre entorn de manera eética i




sostenible.




